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Abstrak 

Toko Kerupuk Sanjai Bintang Baru Perusahaan ini memproduksi dan menjual produknya kepada 

konsumen, namun mulai dari produksi, manajemen persediaan produksi dan penjualan masih 

sepenuhnya menggunakan sistem manual mulai dari menghitung keuntungan produksi, kebijakan 

penjualan produksi berdasarkan tanggal kadaluarsa, serta sistem penjualan. masih konvensional. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah wawancara, observasi, studi pustaka, analisis, 

perancangan sistem, pengujian, dan implementasi. Dari penelitian ini diharapkan sistem informasi 

yang dibuat dapat memberikan kemudahan dalam pelaksanaan Toko Sanjai Bintang Baru akan 

meningkatkan metode produksi dan promosi penjualannya, sehingga kerjasama dengan teknologi 

sistem informasi dapat membantu dan memberikan manfaat bagi Toko Sanjai Bintang Baru diri.. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Sistem Informasi Penerimaan Mahasiswa Baru

1. PENDAHULUAN 

Di era yang sarat dengan teknologi seperti 

saat ini, berbagai perusahaan negara, swasta 

maupun perorangan berlomba-lomba untuk 

meningkatkan kinerja perusahaannya, mulai 

dari penggunaan teknologi sebagai alat 

produksi, sebagai penunjang efektifitas dan 

efisiensi biaya produksi dan segera. Dengan 

adanya sistem informasi yang ditanamkan 

pada perusahaan dagang akan memberikan 

berbagai keuntungan antara lain keakuratan 

dalam mengolah data produksi, pengelolaan 

persediaan, hingga promosi penjualan. 

Dampak jangka panjang bahkan lebih 

menjanjikan untuk aliran kinerja perdagangan 

yang efektif dan efisien[1] 

Perusahaan dagang kali ini adalah Toko 

Kerupuk Sanjai Bintang Baru yang berlokasi 

di Kota Bukittinggi. Perusahaan ini 

memproduksi sekaligus menjual produknya 

kepada konsumen, namun mulai dari 

produksi, produksi dan pengelolaan 

persediaan penjualan masih sepenuhnya 

menggunakan sistem manual, mulai dari 

perhitungan keuntungan produksi, kebijakan 

penjualan produksi berdasarkan tanggal 

kadaluarsa, serta penjualannya. sistem yang 

masih konvensional.[2]Dengan adanya 

Sistem Informasi kali ini penulis berharap 

agar Toko Sanjai Bintang Baru meningkatkan 

metode produksi dan promosi penjualannya, 

sehingga dengan dikolaborasikannya 

teknologi sistem informasi dapat membantu 

dan memberikan manfaat bagi Toko Sanjai 

Bintang Baru itu sendiri[3] 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah 

diatas, serta tujuan yang penulis harapkan, 

maka penulis akan memberikan judul 

penelitian ini yaitu, “perancangan sistem 

informasi promosi penjualan dan manajemen 

persediaan produksi dengan metode fifo pada 

keupuk sanjai bintang baru bukittinggi[4]. 

 

TINJAUAN PUSTAKA 

Sistem adalah kumpulan dari elemen-

elemen yang saling berkaitan satu sama lain 

yang tidak dapat dipisahkan, untuk mencapai 

suatu tujuan tertentu. Secara sederhana, 

sistem dapat diartikan sebagai kumpulan atau 

sekumpulan elemen, komponen, atau variabel 
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yang terorganisasi, terintegrasi, saling 

bergantung, dan terpadu.[5]Suatu sistem 

terdiri dari bagian-bagian atau komponen-

komponen yang terintegrasi untuk satu 

tujuan. Sebuah sistem dibuat untuk 

menangani sesuatu yang terjadi secara 

berulang atau teratur. Pendekatan sistem 

adalah filosofi atau persepsi tentang struktur 

yang mengoordinasikan kegiatan dan operasi 

dalam suatu organisasi dengan cara yang 

efisien dan lebih baik.[6] 

Sistem Informasi adalah suatu sistem 

dalam suatu organisasi yang memenuhi 

kebutuhan pemrosesan transaksi harian, 

dukungan, operasi, kegiatan manajerial dan 

strategis suatu organisasi dan penyelidikan 

pihak luar tertentu dengan laporan-laporan 

yang diperlukan.[7] 

Pada tahap desain sistem umum, 

komponen sistem informasi dirancang 

dengan tujuan untuk dikomunikasikan kepada 

pengguna. Komponen sistem informasi yang 

dirancang adalah model, output, input, database, 

teknologi dan kontrol.[8] 

 

UML 

UML adalah bahasa visual untuk 

memodelkan dan mengkomunikasikan 

tentang suatu sistem menggunakan diagram 

dan teks pendukung. UML hanya berfungsi 

untuk melakukan pemodelan. Jadi 

penggunaan UML tidak terbatas pada 

metodologi tertentu saja, meskipun faktanya 

UML paling banyak digunakan pada 

metodologi berorientasi objek. 

Jenis-jenis diagram yang digunakan dalam 

pembuatan diagram UML antara lain:[9] 

 

Use Case Diagram 

Use Case Diagram atau use case diagram 

adalah pemodelan untuk menggambarkan 

perilaku dari sistem yang akan dibuat. Use 

Case Diagram menggambarkan interaksi 

antara satu atau lebih aktor dengan sistem 

yang akan dibuat. Secara kasar, use case 

diagram digunakan untuk mengetahui fungsi-

fungsi apa saja yang ada dalam suatu sistem 

dan siapa saja yang berhak menggunakan 

fungsi-fungsi tersebut.[10] 

Class Diagram 

Class Diagram menggambarkan struktur 

sistem dalam hal pendefinisian kelas-kelas 

yang akan dibuat untuk membangun sistem. 

Kelas memiliki apa yang disebut atribut dan 

metode atau operasi.[11] 

 

Squence Diagram  

Sequence Diagram menggambarkan 

perilaku objek dalam use case dengan 

menggambarkan waktu hidup objek dan 

pesan yang dikirim dan diterima antar objek. 

Oleh karena itu, untuk mendeskripsikan 

sequence diagram, perlu diketahui objek-

objek yang terlibat dalam use case beserta 

metode-metode dari class yang diinstansiasi 

ke dalam objek tersebut. Jumlah sequence 

diagram yang harus digambar minimal 

sebanyak pendefinisian use case yang 

memiliki prosesnya masing-masing atau yang 

penting semua use case yang akan di 

definisikan, interaksi cara pesan dimasukkan 

ke dalam sequence diagram .[12] 

Activity Diagram  

Diagram Activity menggambarkan alur 

kerja atau aktivitas suatu sistem atau proses 

bisnis atau menu dalam perangkat lunak. 

Yang perlu diperhatikan disini adalah 

diagram aktivitas menggambarkan aktivitas 

sistem apa saja yang dilakukan oleh aktor, 

sehingga aktivitas yang dilakukan oleh 

sistem[13]. 

Sistem Basis Data 

Sistem basis data pada dasarnya adalah 

sistem pencatatan terkomputerisasi yang 

merupakan sistem terkomputerisasi yang 

tujuan keseluruhannya adalah untuk 

menyimpan informasi dan memungkinkan 

pengguna untuk mengambil dan 

memperbarui informasi tersebut sesuai 

permintaan.[6] 

DBMS (Sistem Manajemen Basis Data) 

atau dalam bahasa Indonesia sering 

disebut dengan Database Management 

System adalah sebuah sistem aplikasi yang 

digunakan untuk menyimpan, mengelola, dan 
menampilkan data. Suatu sistem aplikasi 

disebut DBMS jika memenuhi persyaratan 

minimum berikut: 

1. Menyediakan fasilitas untuk mengelola 

akses data. 

2. Mampu menangani integritas data. 

3. Mampu menangani akses data yang 

dilakukan secara online. 



 

 

 

4. Mampu menangani backup data.[14] 

 

METODE PENELITIAN 

Untuk mencapai keakuratan dan ketelitian 

data dan informasi dalam penelitian ini, 

pengumpulan data dilakukan dengan berbagai 

cara: 

1. Pertama masuk pertama keluar 

Menghasilkan perangkat lunak Sistem 

Informasi Promosi Penjualan dan 

Manajemen Inventaris Metode FIFO yang 

mampu membantu mengelola dan 

meningkatkan kinerja perusahaan dalam 

manajemen produksi, manajemen 

inventaris dan promosi penjualan 

2. Penelitian Lapangan 

Dalam hal ini penelitian dilakukan 

langsung di lapangan untuk 

mengumpulkan data secara langsung 

dengan mengajukan pertanyaan dan 

mengumpulkan data yang diperlukan. 

3. Penelitian Perpustakaan 

Pengumpulan data juga dilakukan dengan 

membaca buku-buku yang berkaitan 

dengan penelitian ini, serta artikel dari 

internet. 

4. Metode wawancara 

Pengumpulan data dengan mengadakan 

wawancara berupa tanya jawab langsung 

dengan karyawan di perusahaan untuk 

mendapatkan data dan informasi terkait 

pembuatan sistem.[12] 

Usulan sistem baru 

Dalam merancang atau mengembangkan 

sistem yang ideal dan relatif bebas biaya. 

Penggunaan komputer tidak hanya dilihat 

dari segi untung ruginya saja, tetapi juga 

efisiensi kerja yang akan kita dapatkan 

dengan menggunakan komputer. Usulan 

dalam perbaikan Sales Promotion System dan 

Production Inventory Management yang ada 

di perusahaan adalah: 

5. Memperbaiki sistem yang ada yang masih 
menggunakan cara manual untuk Sales 

Promotion dan Production Inventory 

Management. 

6. Membuat fitur manajemen produksi 

untuk penerapan metode FIFO di dalam 

perusahaan 

7. Penyusunan laporan produksi, laporan 

order, laporan stock, dan perkiraan 

untung rugi perusahaan. 

8. Melakukan promosi penjualan dalam 

penjualan produk dengan menggunakan 

sistem informasi berbasis web.[15] 

Analisis Keluaran 

Saat ini masih belum ada program promosi 

penjualan yang diterapkan oleh Toko 

Kerupuk Sanjai Bintang Baru dan sistem 

pemesanannya masih menggunakan 

komunikasi mobile atau instant messaging, 

serta pencatatan laporan produksi, laporan 

order, laporan produksi, laporan penjualan 

dan proses manajemen masih menggunakan 

cara lama. Dalam penggunaan sistem saat ini 

banyak terjadi kesalahan dalam pencatatan 

laporan produksi, laporan pemesanan, 

laporan penjualan dan sistem manajemen 

pengelolaan hasil produksi hingga sampai ke 

tangan konsumen.[13] 

Use case diagram adalah rangkaian/deskripsi 

yang saling terkait dan membentuk sistem 

yang teratur yang dijalankan atau diawasi 

oleh seorang aktor. Use case diagram 

digunakan untuk membentuk perilaku objek 

dalam sebuah model dan diwujudkan dengan 

sebuah kolaborasi. Use case sendiri 

menggambarkan proses sistem atau 

persyaratan sistem dari sudut pandang 

pengguna. Diagram kasus penggunaan 

Promosi Penjualan 

 

Gambar 3.1 : Use Case Diagram Sanjai Bintang Baru 



 

 

 

 

Diagram Kelas 

Diagram kelas menggambarkan struktur 

dan deskripsi kelas, paket, dan objek, beserta 

hubungannya satu sama lain seperti 

penahanan, pewarisan, asosiasi, dan 

sebagainya. Diagram kelas sistem informasi 

pengolahan data promosi penjualan dan 

manajemen persediaan produksi Toko 

Kerupuk Sanjai Bintang Baru dapat 

digambarkan seperti pada Gambar 3.2: 
 

 
Gambar 3.2 Class Diagram Sistem Informasi Promosi 

Penjualan dan Manajemen Persediaan Produksi Toko 

Kerupuk Sanjai Bintang Baru 

 

Diagram Urutan Pengguna 

User Sequence diagram pada Sistem 

Informasi Promosi Penjualan dan Manajemen 

Persediaan Produksi di Toko Sanjai Bintang 

Baru dapat digambarkan seperti pada Gambar 

3.9 : 

 
Gambar 3.9 Diagram Urutan Pengguna 

 

Pengujian sistem 

Pengujian sistem bertujuan untuk melihat 

apakah sistem yang dirancang sudah sesuai 

dengan yang diinginkan atau tidak, setelah 

dilakukan pengujian maka akan terlihat 

kualitas dari suatu sistem. Tampilan program 

merupakan sub bab yang menjelaskan proses 

dari awal hingga program selesai dieksekusi, 

poin-poin pada sub bab ini akan menjelaskan 

bagaimana sebuah form dijalankan dan fungsi 

apa saja yang terdapat pada form tersebut 

1. Halaman Masuk Admin 

Halaman Login berfungsi agar admin dapat 

mengakses halaman dan melakukan 

pekerjaan. Tampilan Halaman Login dapat 

dilihat pada Gambar 4.10 

 

 
Gambar 4.10 Halaman Login 

 



 

 

 

2. Halaman Input Data Produksi 

Halaman Input Data Produksi berfungsi 

untuk menginput data oleh admin produksi 

yang berkaitan dengan bahan baku produksi 

dalam satu periode produksi, seperti terlihat 

pada gambar 4.11 
 

 
Gambar 4.11 : Use Case Diagram Sanjai Bintang Baru 

 

 

Halaman Pemesanan Produk 

Pada halaman ini pengguna dapat melakukan 

pemesanan produk sesuai dengan yang tertera 

dan memasukan jumlah pemesanan sesuai 

dengan yang diinginkan, seperti pada Gambar 

4.24 : 
 

 
 

Gambar 4.24 Halaman Pemesanan Produk 

 

Halaman Pembayaran Pesanan 

Pada halaman ini Anda dapat melihat 

pesanan yang telah dilakukan oleh pengguna, 

namun tidak dapat mencetak bukti pembelian 

jika pengguna belum mengunggah foto bukti 

pembayaran yang sah atas pesanan tersebut, 

seperti pada gambar 4.25: 

 
Gambar 4.25 Halaman Laporan Pemesanan dan Cetak 

Bukti Pemesanan 

 

Hasil dan Diskusi 

Pengujian sistem bertujuan untuk melihat 

apakah sistem yang dirancang sudah sesuai 

dengan yang diinginkan atau tidak, setelah 

dilakukan pengujian maka akan terlihat 

kualitas dari suatu sistem. Tampilan program 

merupakan sub bab yang menjelaskan proses 

dari awal hingga program selesai dijalankan, 

poin-poin pada sub bab ini akan menjelaskan 

bagaimana sebuah form dijalankan dan fungsi 

apa saja yang terdapat pada form tersebut. 

Untuk pembuatan Sistem Informasi 

Promosi Penjualan dan Manajemen 

Persediaan Toko Kerupuk Bintang Baru 

Bukittinggi ini menggunakan komponen-

komponen sebagai berikut : 

 

Kesimpulan 

1. Dengan menggunakan Sistem Informasi 

Promosi Penjualan dan Metode 

Manajemen Informasi (FIFO), kegiatan 

perusahaan Kerupuk Sanjai Bintang Baru 

Bukittinggi, mulai dari produksi hingga 

realisasi produk hingga konsumen, 

terkomputerisasi. 



 

 

 

2. Metode First In First Out diterapkan pada 

sistem sehingga menyebabkan produk 

memiliki alur pemasaran yang teratur. 

3. Promosi penjualan yang dilakukan secara 

online meningkatkan jangkauan konsumen 

dalam efektivitas pemesanan produk. 

4. Dengan Sistem Informasi yang dibangun, 

semua data yang diinputkan tercatat dalam 

database sehingga terjamin keamanan dan 

keteraturan datanya. 
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